Boot liber FluR M-177

Geschwindigkeitsiberlagerung Mechanik
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Uber Fluf3
Zweck: Uberlagerung von zwei Geschwindigkeiten bei der Fahrt eines Bootes tber einen FluR.
Zubehor: Tisch mit Pappe (48 x 68 cm), am besten blau { 95-3}

langsames Fahrzeug, z.B. Semper-Mobile { 83-2}

enZie
Aufbau: Fahrzeug gerade oder schrég auf die Pappe stellen.

Durchfihrung: 1. Version:

Fahrzeug Uberquert die Pappe (diese bleibt in Ruhe) in der Mitte und erreicht
das Ziel. Dann wird derselbe Versuch wiederholt, aber die Pappe bewegt sich
gleichférmig: das Ziel wird verfehit.




2. Version:

Das Fahrzeug wird schrég auf die Pappe gestellt und gestartet. Die Pappe
bewegt sich. Bei geeigneter Geschwindigkeit der Pappe trifft das Fahrzeug das
Zidl.
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